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Los sistemas de representacion en el ser
humano juegan un papel importante en su con-
cepcion e interpretacion del universo, existen
vestigios rupestres en cavernas que nos detallan
hazafas de caceria de civilizaciones milenarias,
narraciones del dia a dia, expresion humana de
ideas y creencias.

A lo largo de la historia, las técnicas,
herramientas y simbolos interpretativos han
evolucionado significativamente mostrando
los cambios vertiginosos en las sociedades,
las tecnologias disponibles y las percepciones
construidas alrededor de las dinamicas sociales
influenciadas por la hambruna, la guerra, las
epidemias, perotambién laciencia, lainvocacion,
el mercantilismo, entre muchos otros esquemas
idiosincraticos.

Cada una de las culturas antiguas como los
egipcios, griegos y romanos desarrollaron sus
métodos particulares de representacion grafica,
es ello el valor que hoy podemos estudiar des-
de disciplinas como Historia del Arte y el Disefo
Grafico, el recorrido histérico en el uso de he-
rramientas de cobre para esculpir jeroglificos en
madera, frescos y mosaicos para decoracion de
edificios, son algunos ejemplos de técnicas para
simbolizar tiempos especificos.

Los recursos y fendmenos naturales, han
sido parteaguas de las representaciones estili-
zadas de la realidad, cosmovisiones del acceso,
uso y consumo de la flora y fauna, del agua, del
entorno, la figura humana, los signos abstractos
trazados con pigmentos naturales en superficies
rocosas captaban desde entonces, la esencia del
entornoy su interaccién con éste, en este punto,
las culturas indigenas se destacan por un detalle
en el retrato de las montanas, rios y animales,
mismos que eran personificados desde la dota-
cion cultural e identitaria de significados simbo-
licos profundos que conceptualizaban la sequia,
la fertilidad y todo el cimulo de conocimientos
ancestrales para preservar generacionalmente.
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El desarrollo de nuevas tecnologias, sis-
temas de impresion y la innovacion informa-
tica, han contribuido en un acelerado cambio
representativo, mismo que hoy apremia el uso
de software especializado e inclusive una mani-
pulacion directa en su disefio a través del uso
de inteligencia artificial, imagen resultante de
procesos creativos complejos y nuevas formas
de divulgacion.

El Disefio de la Comunicacion Visual tiene
por tarea estudiar la evolucion de las imagenes,
la comprension de los signos y simbolos en pe-
riodos especificos, su reinterpretacion en nue-
vos contextos supone, por tanto, una postura
critica para dar valor a la cultura visual de la
cual emerge, propia de la significacién de dichas
representaciones, pues cada grafo nace de un
bagaje identitario mismo que supone una he-
rencia cultural para nuevas generaciones.

El agua, como recurso natural, ha sido un
concepto poderoso en la representacion grafi-
ca; en un ejercicio inicial para la comprension
de dicha palabra entiéndase como concepto,
las personas anclaron agua (Figura 1) con los si-
guientes términos:

Figura 1. Conceptos sobre el agua.
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Como es evidente, la interpretacion tiene
que ver con los sistemas socioculturales y sis-
temas ambientales, evidentemente la lista de
palabras que se presenta en la imagen anterior
refiere esquemas de pensamiento:

« Utilitarista-Mercantilista
« Naturalista

» Filosoéfico

« Socio-politico

e Religioso

« Artistico-simbodlico

* Informativo

Al respecto, las representaciones graficas
responden a ello. A continuacion, se muestran a
modo de collage imagenes (Figura 2) encontra-
das en diversos soportes graficos a fin de ejem-
plificar dichas concepciones y usos.

Las Artes, el Disefo, como disciplinas de
representacion juegan en lienzos, sustratos y
monitores con diversos recursos para la mues-
tra grafica del agua como elemento conceptual,
la gama de colores también es variada, los azu-
les, verdes e inclusive rosados y lilas (Figura 3),
se convierten en conectores con el discurso del
agua y el propdsito que persigue, por ejemplo;
tematicas sobre agua contaminada, aguas ce-
lestes por el color de los corales en el sur del
pais o bien, el tinte rosado de la laguna La Salina
en costas Oaxaquefas, un sistema de identifica-
cion del color casi infinita para diversos propdsi-
tos en la comunicacion visual.

Figura 3. Gama de colores.
Elaboracion Propia. 2024

Figura 2. Collage con imagenes
sobre el agua. Elaboracion
Propia. 2024



Lo mismo sucede con las
tipografias (Figura 4), su uso
depende del mensaje que se
aborde en una conceptualiza-
cion del agua, el disefio podria
jugar con fuentes a mano alza-
da, algunas con patinesy diver-
sos elementos decorativos para
su muestra.
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Figura 4. Tipografias.

Elaboracién Propia basada en www. dafont.com (2024).

En conclusion, podemos observar como el
agua como elemento esencial para la vida, ha
sido objeto de innumerables representaciones
graficas, la evolucidn de sus manifestaciones vi-
suales ofrece una perspectiva sobre su impacto
en el imaginario social, sus formas, estilos, sim-
bolismos no sélo capturan su importancia fisica,
sino de profunda resonancia identitaria.

El agua como simbolo es utilizado en logo-
tipos, campafas publicitarias, fotografia, edi-
torial y muchos otros; su evocacion nos refiere
a pureza, frescura, sostenibilidad, vida, pero
también a desastre, escasez y contaminacion,
matices criticos de las dinamicas sociales, dicho
ello los disenadores tenemos la responsabilidad
de hacer evidente la importancia de su conser-
vacion y uso sostenible a través de infografias,
ilustraciones, interfaces; podemos evocar la be-
lleza natural y explorar sus connotaciones emo-
cionales, filoséficas, socio-politicas y culturales.
El agua seguira siendo una fuente inagotable de
inspiracion y significado en el disefio grafico, se
convierte en un medio para educar y sensibili-

zar a la sociedad y para influir en el pensamien-
to y en el comportamiento publico; al utilizar
este recurso vital como un elemento central en
nuestras creaciones, contribuimos a mantener
su presencia y relevancia en las civilizaciones y
vida de nuestro planeta.
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